Anexo 11 Instrucciones de uso

Anexo ll. Instrucciones de uso

1. Inicio

Para acceder a la Aplicacion Web realizada en este proyecto se debe introducir
simplemente la direccion de contexto oTI, seguida de la direccion del servidor de
aplicaciones, sin especificar pagina alguna. Esta carga la pagina inicial de la Aplicacion
Web, index.jsp, Figura IL.1.

»
W & |[F|Crear Examen OTI - B & - [Pgns -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI

de QEVILLA

Crear Nuevo Test

Crear Nuevo Item

Hemramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla.

D Internet #100% -

Figura II.1. Pagina de inicio

En esta pagina Web se puede ver el encabezado con el logotipo de la
Universidad de Sevilla y el titulo Herramienta de Creacion de Examen QTI. Este
encabezado estara disponible en la mayor parte de las paginas Web de la Aplicacién, y
es un enlace a esta misma pagina, a la pagina de inicio de la Aplicacion, para poder
volver al principio en cualquier momento. No se volvera a hacer referencia a €l cuando
se encuentre en otras paginas ya que su funcion siempre es la descrita aqui.

En esta pagina se encuentran dos opciones: crear un nuevo test o crear un nuevo
item, pulsando en cada uno de los enlaces (puntos 2 y 3 de este capitulo,
respectivamente).

2. Creacion de un nuevo item

En esta pagina se presenta la posibilidad de seleccionar el tipo de item que se
desee crear, como se ve en la Figura I1.2. Esta implementacion tiene disponibles 6 tipos
de item:
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e Respuesta Simple o Miuiltiple: Un item que representa una cuestion de “tipo test”
corriente, de eleccion simple o multiple.

e Correspondencia entre dos grupos: Un item en el que se deben hacer
correspondencias entre los elementos de dos grupos diferenciados.

e Correspondencia entre grupo de opciones y huecos de texto: Un item en el que se
presenta un texto que contiene varios “huecos” que se deben rellenar con varias
opciones propuestas.

e FEleccion de palabra mediante desplegable en un texto: Un item que presenta un
texto en el que hay varias opciones a elegir para una palabra o grupo de palabras
mediante un menu desplegable.

e Insercion manual de respuesta en un texto: Un item que presenta un texto en el
que falta una palabra o pequefio grupo de palabras, a rellenar por el candidato.

e Seleccion de palabras en un texto: Un item con un texto en el que hay varias
palabras o pequefios grupos de palabras disponibles para seleccionar.

P = »
WO & Elegir tipo de Item - &l o= ~ |:;p Pagina -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI

de  GEVILLA

Respuesta Simple o Miltiple

Correspondencia entre dos grupos

Correspondencia entre grupo de opciones v huecos de texto

Eleccion de palabra mediante desplegable en un texto

Insercion manual de respuesta en un texto

Seleccién de palabras en un texto

Hemramienta de Creacion de Examen QTI Universidad de Sevilla

@ Intermnet HA00%

Figura IL.2. Pagina de eleccion de item

Pulsando en cada uno de los enlaces se accede al proceso de creacion particular
de cada uno de los items, explicado en detalle a continuacion para cada uno de ellos.

2.1 Creacion de un item tipo “Choice” o de respuesta simple o multiple

Un item de tipo “Choice” presenta a la persona que va a ser evaluada mediante
esta cuestion, a partir de ahora el candidato, un juego de elecciones. La tarea del
candidato es seleccionar una o mas de estas elecciones (segiin se le permita). En la
Figura I1.3 se puede ver una pregunta de este tipo, aunque, en particular, de respuesta
simple.
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Figura I1.3. Pregunta de respuesta simple

Tal y como se puede observar en la Figura I1.4, en primer lugar, se encuentra la
primera pagina de la toma de datos del proceso de creacion de un item de tipo “Choice”
o de respuesta simple o multiple.

| | Tamafio de

Figura I1.4. Primera toma de datos de item de respuesta simple o multiple

A continuaciéon se enumeran y explican cada una de las opciones que hay
disponibles en el formulario:
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¢ Identificador: Es el identificador del item segun la norma QTI. Se utiliza como
nombre del archivo XML que contendra los datos del item. Puede ser cualquier cadena
de texto de nombre de fichero vélido en el sistema. Campo obligatorio.

e Titulo: Titulo del item que vera el candidato cuando realice el examen. Puede ser
cualquier cadena de texto. Campo obligatorio.

¢ Vinculo para subir una imagen: Pulsando en este hipervinculo se tiene acceso a la
pagina para subir imagenes al servidor que estaran disponibles para insertarlas en las
instrucciones de los items o del test en el editor WYSIWYG (What You See Is What You
Get, lo que ves es lo que obtienes) (ver punto 4).

e Instrucciones. Instrucciones para responder el item que vera el candidato. Se puede
editar con el editor WYSIWYG XHTML incorporado (ver punto 4).

e Pregunta: Texto con la pregunta del item que vera el candidato. Puede ser cualquier
cadena de texto.

e Numero de respuestas: Numero de opciones disponibles que tendra el candidato
para elegir la respuesta correcta del item. Debe ser un nimero entero mayor que uno,
evidentemente. Campo obligatorio.

e ;Mezclar aleatoriamente las respuestas?: Marcando esta casilla de verificacion las
opciones de respuesta disponibles que tendra el candidato se mezclaran aleatoriamente
antes de presentarselas.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se piden en la pagina y
pulsar “Introducir Respuestas” se pasa a la segunda pagina de toma de datos del item,
pudiéndose ver un ejemplo de ella en la Figura ILS.

T . = »
Ur gt |[F]introducir respuestas tipo "Chaice” fa - B &= - [rPagna v

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI

de  GEVILLA

Introducir respuestas tipo "Choice"

Nimnero méximo de elecciones del alummo™: |
(si es cero no hay restricciones en el mmero maximo de elecciones)

Respuesta 1%: Identificador™: o
Respuestal iComecta? [] | ;Fija? (1
Respuesta 2% Identificador™: -
Respuesia? iCorrecta? [] | ;Fija? [1
Respuesta 3% Identificador™®:

Respuesies | | €Comecta? L1 | Fia? (]

[ Crear ltem xml ” Restablecer ]

* Campo obligatorio

Herramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla

Lista @ Internet H00%

Figura ILS. Segunda toma de datos de item de respuesta simple o multiple
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La Figura IL.5 es un ejemplo de la segunda pagina de toma de datos de este tipo
de item, con un nimero de respuestas de 3 y en el que se ha decidido que las respuestas
se mezclen aleatoriamente cuando se vayan a presentar al candidato. A continuacion se
enumeran y explican los distintos campos del formulario:

e Nimero maximo de elecciones del alumno: Nimero méaximo de respuestas que el
candidato podrd marcar como correctas cuando intente responder el item. Si se
introduce un cero, no habré limite en el nimero maximo de opciones que podra marcar
el candidato. Nimero positivo mayor o igual que cero, pero que debe ser mayor o igual
que el numero de respuestas del item que se vayan a marcar como correctas o cero.
Campo obligatorio.

e Respuesta X: Hay un campo por cada respuesta. Representan cada una de las
respuestas que el candidato podra elegir para responder el item. Es una cadena de texto.
Campo obligatorio.

e Identificador: Hay un campo por cada respuesta. Representa el identificador segin
la norma QTTI de la respuesta. Este campo se rellena automaticamente a un valor vélido
por defecto. Est4 oculto al candidato a la hora de responder el item. Debe tener menos
de 32 caracteres, el primer caracter debe ser una letra o ¢’ (guidn bajo), y el resto de los
caracteres deben ser letras, digitos, ‘-’ (guioén), o ¢ ’ (guion bajo). Campo obligatorio.

e ;Correcta?: Hay un campo por cada respuesta. Marcar si la respuesta es una de las
respuestas correctas. Se debe marcar al menos una.

e /Fija?: Hay un campo por cada respuesta. Este campo so6lo aparece si se ha marcado
en la pagina anterior la opcion de mezclar aleatoriamente las respuestas cuando se
vayan a presentar al candidato. Si se marca este campo para una respuesta, ésta quedara
fija en esa posicion sin mezclarse aleatoriamente.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Crear ftem XML” se pide una confirmacion para acceder a la pagina de
creacion del item XML. Si se acepta, se entra en la pagina de seleccion de asignatura
para almacenar el item. A partir de aqui, todos los items se terminan de crear de la
misma forma, descrita en el punto 2.7.

2.2 Creacion de un item tipo “Match” o de correspondencia entre dos
grupos

Un item de tipo “Match” presenta al candidato dos grupos de elecciones y le
permite crear asociaciones entre pares de elecciones de los dos grupos, pero no entre
pares de elecciones en el mismo grupo. En la Figura I1.6 se puede ver una pregunta de
este tipo.
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Figura I1.6. Pregunta de correspondencia entre dos grupos

Tal y como se ve en la Figura I1.7, en primer lugar se ve la primera pagina de la
toma de datos del proceso de creacion de un item de tipo “Match” o de correspondencia
entre dos grupos.

Figura IL.7. Primera toma de datos del item de correspondencia entre dos grupos
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A continuacion se enumeran y explican cada una de las opciones que hay
disponibles en el formulario:

e Identificador: Es el identificador del item segin la norma QTI. Se utiliza como
nombre del archivo XML que contendra los datos del item. Puede ser cualquier cadena
de texto de nombre de fichero valido en el sistema. Campo obligatorio.

e Titulo: Titulo del item que vera el candidato cuando realice el examen. Puede ser
cualquier cadena de texto. Campo obligatorio.

e Vinculo para subir una imagen: Pulsando en este hipervinculo se tiene acceso a la
pagina para subir imagenes al servidor que estaran disponibles para insertarlas en las
instrucciones de los items o del test en el editor WYSIWYG (What You See Is What You
Get, lo que ves es lo que obtienes) (ver punto 4).

e Instrucciones. Instrucciones para responder el item que vera el candidato. Se puede
editar con el editor WYSIWYG XHTML incorporado (ver punto 4).

e Pregunta: Texto con la pregunta del item que vera el candidato. Puede ser cualquier
cadena de texto.

e Numero de opciones del grupo 1 (filas): Numero de opciones disponibles en el
grupo 1 (filas) que tendrd el candidato para hacer parejas con elementos del grupo 2
(columnas). Debe ser un niimero entero mayor que uno. Campo obligatorio.

e Numero de opciones del grupo 2 (columnas): Niimero de opciones disponibles en
el grupo 2 (columnas) que tendrd el candidato para hacer parejas con elementos del
grupo 1 (filas). Debe ser un nimero entero mayor que uno. Campo obligatorio.

e ;Mezclar aleatoriamente las opciones?: Marcando esta casilla de verificacion las
opciones disponibles que tendra el candidato se mezclaran aleatoriamente dentro de su
propio grupo antes de presentarselas.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Introducir Opciones” se accede a la segunda pagina de toma de datos
del item, un ejemplo de la cual se puede ver en la Figura II.8.
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»
W @ ([ Introduck respuestas tipo "Match" 5 - B = v [hpaging -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI

de GEVILLA

Introducir ambos grupos de opciones tipo "Match"
Niimero méximo de asociaciones totales*: |

(sl es cero no hay restricciones en el nimero méximo de elecciones)

Para los nimeras maximos de elecciones un valor de cero indica que no hay restricciones en el mimero maximo de elecciones

Opcién 2.1*: Opcion 2.2*: Opcién 2.3*: Opcién 2 4*:
Identificador®: Grupo2_1 Identificador®:|Grupo2_2 Identificador®: Grupo2_3 Identificador*:|Grupo2_4
Maximas asociaciones™: Maximas asociaciones™: Maxima iaciones®: Maxima
¢Fija? [ iFija? [ ¢Fija? [J Fija? [
Opcién 1.1*
Identificador*®: Grupol_1
K isain sooinria - (Combinacién Correcta? [] (Combinacion Correcta? [] ;Combinacién Correcta? [] {Combinacién Correcta? []
ZFija? []
Opcion 1.2%
Identificador*: Grupo1_2
e (Combinacién Correcta? [] (Combinacién Correcta? [] Combinacién Correcta? [] {Combinacién Correcta? []
(Fija? [
Opcién 1.3%:
Identificador*: Grupo1_3
e i (Combinacién Correcta? [] (Combinacion Correcta? [] ¢Combinacion Correcta? [] {Combinacién Correcta? []
(Fija? [
Crear ltem xml ][ Restablecer

* Campo obligatorio

Hetramienta de Creacion de Examen QTI Universidad de Sevilla

@ miernet T 00% v

Figura IL.8. Segunda toma de datos del item de correspondencia entre dos grupos

La Figura I1.8 es un ejemplo de la segunda pagina de la toma de datos de este
tipo de item, con un nimero de opciones en el grupo 1 de 3 y de 4 en el grupo 2, y en el
que se ha decidido que las respuestas se mezclen aleatoriamente cuando se vayan a
presentar al candidato. A continuacion se enumeran y explican los distintos campos del
formulario:

e Numero maximo de asociaciones totales: Numero maximo de parejas que el
candidato podrd marcar cuando intente responder el item. Si se introduce un cero, no
habré limite absoluto en el nimero méximo de parejas. Debe ser un niimero positivo
mayor o igual que cero, pero mayor o igual que el nimero de parejas que se vayan a
marcar como correctas o cero. Campo obligatorio.

e Opcion 1.X: Hay un campo por cada opcidon del grupo 1. Representan cada una de
las opciones del grupo 1 que el candidato podra elegir para hacer parejas con las del
grupo 2. Es una cadena de texto. Campo obligatorio.

e Opcion 2.X: Hay un campo por cada opcion del grupo 2. Representan cada una de
las opciones del grupo 2 que el candidato podré elegir para hacer parejas con las del
grupo 1. Es una cadena de texto. Campo obligatorio.

e Identificador: Hay un campo por cada opcion de cada grupo. Representa el
identificador seglin la norma QTI de la opcién. Este campo se rellena automaticamente
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a un valor valido por defecto. Estd oculto al candidato a la hora de responder el item.
Debe tener menos de 32 caracteres, el primer cardcter debe ser una letra o ¢’ (guién
bajo), y el resto de los caracteres deben ser letras, digitos, -’ (guidn), o * ’ (guion bajo).
Campo obligatorio.

e Maiximas asociaciones: Hay un campo por cada opcion. Indica el nimero maximo
de elementos del otro grupo con los que esta opcion se puede asociar. Un cero indica
que no hay limite maximo. Debe ser un nimero positivo mayor o igual que cero, y
mayor o igual que el nimero de combinaciones que se vayan a marcar como correctas
para esta opcion o cero. Campo obligatorio.

e (Fija?: Hay un campo por cada opcion. Este campo s6lo aparece si se ha marcado en
la pagina anterior la opcion de mezclar aleatoriamente las opciones cuando se vayan a
presentar al candidato. Si se marca este campo para una opcion, ésta quedara fija en esa
posicion sin mezclarse aleatoriamente.

e ;Combinacion Correcta?: Es una matriz de elementos a marcar. Hay un campo por
cada combinacion entre elementos de ambos grupos que se pueda hacer. Se deben
marcar las combinaciones que sean correctas. Se debe marcar al menos una
combinacion correcta en cada fila.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Crear ftem XML” se requiere una confirmacion para acceder a la
pagina de creacion del item XML. Si se acepta, se entra en la pagina de seleccion de
asignatura para almacenar el item. A partir de aqui, todos los items se terminan de crear
de la misma forma, descrita en el punto 2.7.

2.3 Creacion de un item tipo “Gap Match” o de correspondencia entre
grupo de opciones y huecos de texto

Un item de tipo “Gap Match” presenta al candidato un texto que contiene una
serie de huecos que el candidato puede rellenar con elementos de un conjunto de
opciones disponibles. El candidato vera los huecos rellenos con las opciones a medida
que las vaya decidiendo. En la Figura I1.9 se puede ver una pregunta de este tipo.
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Figura I1.9. Pregunta de correspondencia entre grupo de opciones y huecos de texto

Tal y como se ve en la Figura I1.10, en primer lugar se ve la primera pagina de la
toma de datos del proceso de creacion de un item de tipo “Gap Match” o de
correspondencia entre grupo de opciones y huecos de texto.
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W v |[FTipo "Gap Metch” & - o - |rpégna -
~
.
---———-—-v- IS
Dversiond Herramienta de Creacion de Examen QTI
Tipo "Gap Match"
Identificador*:
Timlo®:
Subir Imagen ipes, png o i
Tnstrucciones:
Elagir estilo: || | Tamaio de fuente: [v| | [ Negrita ][ Cursiva |[_Subrayar |(Cita ][ Defincion ][ Salidaprograma | |
|_Subindice ][ Superindice | |[ lzquierda ][ Centrar || Derecha | |[_Listarumerada ][ Listanonumerada | |
[ Color | Remarcar |[Linea] | Nuevalinea | |[ Deshacer || Rehacer | |[ Enlace |[ Imagen || Tabla ] | [ Limpiar | HTWL |
Pregunta;
Nimero de opciones™
Nimero de huecos*:
{Mezclar aleatoriamente las opciones? []
[__IntroducirRespuestas | [ Restablecer |
* Campo obligatorio
Herramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla

€ Internet 100% < >

Figura I1.10. Primera toma de datos del item de correspondencia entre grupo de opciones y huecos de texto

A continuacion se enumeran y explican cada una de las opciones que hay
disponibles en el formulario:

e Identificador: Es el identificador del item segin la norma QTI. Se utiliza como
nombre del archivo XML que contendra los datos del item. Puede ser cualquier cadena
de texto de nombre de fichero vélido en el sistema. Campo obligatorio.

e Titulo: Titulo del item que vera el candidato cuando realice el examen. Puede ser
cualquier cadena de texto. Campo obligatorio.

e Vinculo para subir una imagen: Pulsando en este hipervinculo se tiene acceso a la
pagina para subir imagenes al servidor que estaran disponibles para insertarlas en las
instrucciones de los items o del test en el editor WYSIWYG (What You See Is What You
Get, lo que ves es lo que obtienes) (ver punto 4).

¢ Instrucciones. Instrucciones para responder el item que vera el candidato. Se puede
editar con el editor WYSIWYG XHTML incorporado (ver punto 4).
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e Pregunta: Texto con la pregunta del item que vera el candidato. Puede ser cualquier
cadena de texto.

e Numero de opciones: Numero de opciones disponibles para rellenar los huecos de
texto vacios. Debe ser un nimero entero mayor que uno. Campo obligatorio.

e Numero de huecos: Numero de huecos vacios que habré en el texto a rellenar con
las opciones elegidas por el usuario. Debe ser un nimero entero mayor o igual que uno.
Campo obligatorio.

e ;Mezclar aleatoriamente las opciones?: Marcando esta casilla de verificacion las
opciones disponibles que tendra el candidato se mezclaran aleatoriamente antes de
presentarselas.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Introducir Opciones” se accede a la segunda pagina de toma de datos
del item, un ejemplo de la cual se puede ver en la Figura II.11.

»
W @ | [Emntroduc huecos v opciones "6ap Match” - B & - [2rpigna -

Herramienta de Creacion de Examen QTI

UNIVERSIDAD
de GEVILLA

Introducir los textos, los huecos y las opciones
|
Texto hasta el primer hueco:
Texto del ueco 1 al hueco 2:

Texto del hueco 2 al hueco 3:

Texto tras el ultimo hueco:

Para los mimeros maximos de elecciones un valor de cero indica que no hay restricciones en el mimero maximo de elecciones

Listo

Hueco |
Identificador*: Huecol

Hueco 2
Identificador*: Hueco2

Hueco 3
Identificador*: Hueco3

Open 1t
Identificador®: Opcionl

Maximas asociaciones™:
ZFija? O]

;Combinacién Correcta? O

;Combinacién Correcta? O

;Combinacién Correcta? O

Opcién 2*:
Identificador®: Opcion2

Miximas asociaciones™:
(Fija? [

Combinacién Correcta? O

Combinacién Correcta? O

Combinacién Correcta? O

Ot
Identificador*: Opciond

Maximas asociaciones™:
ZFija? O

(Combinacién Correcta? O

(Combinacién Correcta? O

(Combinacién Correcta? O

Crear ltem xml J[ Restablecer

* Campo obligatorio

Herramienta de Creacion de Examen QTL Universidad de Sevilla.

Opcion 4*
Identificador™: Opciond
Méximas asociaciones™:

(Fia? [

Combinacién Correcta? O

Combinacién Correcta? O

i Combinacién Correcta? O

v

H00% -

@ et

Figura II.11. Segunda toma de datos del item de correspondencia entre grupo de opciones y huecos de texto
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La Figura II.11 es un ejemplo de la segunda pégina de la toma de datos de este
tipo de item, con un nimero de huecos de 3 y de 4 opciones, en el que se ha decidido
que se mezclen aleatoriamente cuando se vayan a presentar al candidato. A
continuacion se enumeran y explican los distintos campos del formulario:

e Texto X: Son cada uno de los fragmentos de texto que rodean a los huecos. Hay un
fragmento de texto mas que el nimero de huecos. Todos los caracteres “nueva linea”
que se introduzcan seran sustituidos por el codigo XHTML equivalente <br />. Son
cadenas de caracteres que admiten introducir caracteres “nueva linea” para aplicar cierto
formato al texto.

e Opcion X: Hay un campo por cada opcion. Representan cada una de las opciones
que el candidato podrad elegir para hacer correspondencias con los huecos. Es una
cadena de texto. Campo obligatorio.

e Identificador: Hay un campo para cada opcidon y para cada hueco. Representa el
identificador segun la norma QTI de la opcidén o del hueco. Este campo se rellena
automaticamente a un valor valido por defecto. Estd oculto al candidato a la hora de
responder el item. Debe tener menos de 32 caracteres, el primer cardcter debe ser una
letra 0 ¢’ (guidn bajo), y el resto de los caracteres deben ser letras, digitos, ‘-’ (guién),
0 °_’ (guién bajo). Campo obligatorio.

e Maiximas asociaciones: Hay un campo por cada opcion. Indica el nimero maximo
de huecos que pueden seleccionar cada opcion. Un cero indica que no hay limite
maximo. Debe ser un nimero positivo mayor o igual que cero, pero mayor o igual que
el namero de combinaciones que se vayan a marcar como correctas para esta opcion o
cero. Campo obligatorio.

e (Fija?: Hay un campo por cada opcion. Este campo s6lo aparece si se ha marcado en
la pagina anterior la opcién de mezclar aleatoriamente las opciones cuando se vayan a
presentar al candidato. Si se marca este campo para una opcion, ésta quedara fija en esa
posicion sin mezclarse aleatoriamente.

e ;Combinacion Correcta?: Es una matriz de elementos a marcar. Hay un campo por
cada combinacion entre huecos y opciones que se puede hacer. Se deben marcar las
combinaciones que sean correctas. Se debe (y se puede) marcar una, y sélo una,
combinacion correcta para cada hueco.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Crear ftem XML” se requiere una confirmacion para acceder a la
pagina de creacion del item XML. Si se acepta, se entra en la pagina de seleccion de
asignatura para almacenar el item. A partir de aqui, todos los items se terminan de crear
de la misma forma, descrita en el punto 2.7.

2.4 Creacion de un item tipo “Inline Choice” o de eleccion de palabra
mediante desplegable en un texto

Un item de tipo “Inline Choice” presenta al candidato un texto en el que falta un
fragmento (palabra o pequefio grupo de palabras). En su lugar hay un conjunto de
elecciones disponibles para rellenar el hueco que falta. El candidato vera el hueco
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relleno con la opcién elegida con el texto que lo rodea. En la Figura I1.12 se puede ver
una pregunta de este tipo.

Inicio de Don Quijote
Indica la palabra correcta que corresponde en el siguiente pasaje de "Don Quijote de la Mancha':

En un lugar de V|, de cuyo nombre no quero acordarme, no ha mucho tempo que vivia un hidalgo de los de lanza en astillero, adarga antigua, rocin flaco v galgo corredor.

la Mancha
Andalucia
Aragon
Cataluiia

Figura II.12. Pregunta de eleccion de palabra mediante desplegable en medio de un texto

Tal y como se ve en la Figura I1.13, en primer lugar se ve la primera pagina de la
toma de datos del proceso de creacion de un item de tipo “Inline Choice” o de eleccion

de palabra mediante desplegable en medio de un texto.

¢ 4 |[E 7o e Choice” B+ B & - [rigna- 7
= =
i - e
e Herramienta de Creacion de Examen QTI
Tipo "Inline Choice"
Identificador™:
Titulo*:
Subir Imagen ipe: o gi
Instrucciones:
.E\eguesmu v Tamafio de fuente: [w| H Negrita “ Cursiva ]I Subrayar ][ Definicion ” Salidaprograma ] |
I Subindice “ Superindice ] H lzquierda ][ Centrar ]I Derecha ] |[ Lista numerada ]I Lista no numerada ] |
[ Remarcar ] H Nuevalinea ] \[ Deshacer ” Rehacer ] H Enlace ” Imagen ] \[ Limpiar ]
Numero de opciones posibles*:
iMezclar aleatoriamente las opciones? []
Introducir Opciones ][ Restablecer ]
* Campo obligatorio
Herramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla
v
& 1neernet #100% v

Figura I1.13. Primera toma de datos del item de eleccion de palabra mediante desplegable en medio de un
texto

A continuacion se enumeran y explican cada una de las opciones que hay
disponibles en el formulario:
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¢ Identificador: Es el identificador del item segun la norma QTI. Se utiliza como
nombre del archivo XML que contendra los datos del item. Puede ser cualquier cadena
de texto de nombre de fichero vélido en el sistema. Campo obligatorio.

e Titulo: Titulo del item que vera el candidato cuando realice el examen. Puede ser
cualquier cadena de texto. Campo obligatorio.

¢ Vinculo para subir una imagen: Pulsando en este hipervinculo se tiene acceso a la
pagina para subir imagenes al servidor que estaran disponibles para insertarlas en las
instrucciones de los items o del test en el editor WYSIWYG (What You See Is What You
Get, lo que ves es lo que obtienes) (ver punto 4).

¢ Instrucciones. Instrucciones para responder el item que verd el candidato. Se puede
editar con el editor WYSIWYG (What You See Is What You Get, lo que ves es lo que
obtienes) XHTML incorporado (ver punto 4).

e Numero de opciones posibles: Numero de opciones disponibles para el candidato.
Debe ser un namero entero mayor que uno. Campo obligatorio.

e ;Mezclar aleatoriamente las opciones?: Marcando esta casilla de verificacion las
opciones disponibles que tendré el candidato se mezclardn aleatoriamente antes de
presentarselas.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Introducir Opciones” se accede a la segunda pagina de toma de datos
del item, un ejemplo de la cual se puede ver en la Figura I1.14.
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»
o &t | [#introduci textos y opciones "Inline Choice” 5 - B = - [Zrpsona -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI

de  GQEVILLA

Ttroducir los textos y las opciones tipo '"Inline Choice"

Texto hasta las opciones

Opcion 1*: Identificador*: . »
Opeiont iCorrecta? O | Fija? [1
Opcitn 2*: Identificador™: % v
Opcion? iComrecta? O | ;Fija? (]
6n 3*: Identificador™:
Docién O:Zm:; 2| et e
Opcitn 4*: Identificador*:

Opeion iCorrecta? O | ;Fija? (1

Texto tras las opciones:

Crear ltem xml ][ Restablecer

* Campo obligatorio

Herramienta de Creacion de Examen QT Universidad de Sevilla.

€D Inkernet A0 -

Figura I1.14. Segunda toma de datos del item de eleccion de palabra mediante desplegable en medio de un
texto

La Figura I1.14 es un ejemplo de la segunda pagina de toma de datos de este tipo
de item, con un numero de opciones de 4, en el que se ha decidido que las respuestas se
mezclen aleatoriamente cuando se vayan a presentar al candidato. A continuacidn se
enumeran y explican los distintos campos del formulario:

e Texto hasta las opciones: El fragmento de texto que va antes de las opciones a
elegir por el candidato. Todos los caracteres “nueva linea” que se introduzcan seran
sustituidos por el codigo XHTML equivalente <br />. Son cadenas de caracteres que
admiten introducir caracteres “nueva linea” para aplicar cierto formato al texto.

e Opcion X: Hay un campo por cada opcion. Representan cada una de las opciones
que el candidato podré elegir para rellenar en el texto. Es una cadena de texto. Campo
obligatorio.

e Identificador: Hay un campo para cada opcion. Representa el identificador segun la
norma QTI de la opcion. Este campo se rellena automaticamente a un valor valido por
defecto. Esta oculto al candidato a la hora de responder el item. Debe tener menos de 32
caracteres, el primer caracter debe ser una letra o © ’ (guion bajo), y el resto de los
caracteres deben ser letras, digitos, -’ (guién), o * ’ (guién bajo). Campo obligatorio.

e ;Correcta?: Hay un campo por cada opciéon disponible. Se debe marcar la opcion
que sea correcta. Solo se puede marcar una.

180



Anexo 11 Instrucciones de uso

e (Fija?: Hay un campo por cada opcion. Este campo s6lo aparece si se ha marcado en
la pagina anterior la opcion de mezclar aleatoriamente las opciones cuando se vayan a
presentar al candidato. Si se marca este campo para una opcion, ésta quedara fija en esa
posicion sin mezclarse aleatoriamente.

e Texto tras las opciones: El fragmento de texto que va después de las opciones a
elegir por el candidato. Todos los caracteres “nueva linea” que se introduzcan seran
sustituidos por el cddigo XHTML equivalente <br />. Son cadenas de caracteres que
admiten introducir caracteres ‘“nueva linea” para aplicar cierto formato al texto.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Crear ftem XML” se requiere una confirmacion para pasar a la pagina
de creacion del item XML. Si se acepta, se entra en la pagina de seleccion de asignatura
para almacenar el item. A partir de aqui, todos los items se terminan de crear de la
misma forma, descrita en el punto 2.7.

2.5 Creacion de un item tipo “Text Entry” o de inserciéon manual de
respuesta en un texto

Un item de tipo “Text Entry” presenta al candidato un texto en el que falta un
fragmento (palabra o pequefio grupo de palabras) que queda en blanco y que el
candidato debe introducir. El candidato vera el hueco con el texto que ha introducido en
medio del texto que lo rodea. En la Figura I1.15 se puede ver una pregunta de este tipo.

El escudero de Don Quijote

Identifica la palabra que falta en el signiente texto que trata sobre la bisqueda de Don Quijote de escudero en "Don Quijote de la Mancha"':

(...} Con estas promesas y ofras tales, . que asi se llamaba el labrador. dejé su mmjer y hijos v asento por escudero de su vecino.
Figura I1.15. Pregunta de Insercion manual de respuesta en un texto
Tal y como se ve en la Figura 11.16, en primer lugar se ve la primera pagina de la

toma de datos del proceso de creacion de un item de tipo “Text Entry” o de insercién
manual de respuesta en un texto.
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=)

. »
s - |2 Pégina -

Ve dfr [ Tipo TextEntry

re

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI

de QEVILLA

Tipo "Text Entry"
Identificador™:
Timlo®:
Subir Imagen ipes o gif

Tnstrucciones:

Elegirestilo:  |v| | Tamafio de fuente: |v \[ Negrita “ Cursiva ][ Subrayar ][ Definicion ” Salidaprograma ] |

[ Subindice “ Superindice ] \l lzquierda ][ Centrar ][ Derecha ] |[ Lista numerada ][ Lista no numerada ] |

[ Remarcar ] H Nuevalinea ] \[ Deshacer ” Rehacer ] \[ Enlace ” Imagen ] \[ Limpiar ]

Introducir Respuesta ][ Restablecer

* Campo obligatorio

Hetramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla

@ 1nternet #100%  ~

Figura I1.16. Primera toma de datos del item de inserciéon manual de respuesta en un texto

A continuaciéon se enumeran y explican cada una de las opciones que hay
disponibles en el formulario:

e Identificador: Es el identificador del item segin la norma QTI. Se utiliza como
nombre del archivo XML que contendra los datos del item. Puede ser cualquier cadena
de texto de nombre de fichero vélido en el sistema. Campo obligatorio.

e Titulo: Titulo del item que vera el candidato cuando realice el examen. Puede ser
cualquier cadena de texto. Campo obligatorio.

¢ Vinculo para subir una imagen: Pulsando en este hipervinculo se tiene acceso a la
pagina para subir imagenes al servidor que estaran disponibles para insertarlas en las
instrucciones de los items o del test en el editor WYSIWYG (What You See Is What You
Get, lo que ves es lo que obtienes) (ver punto 4).

¢ Instrucciones. Instrucciones para responder el item que vera el candidato. Se puede
editar con el editor WYSIWYG (What You See Is What You Get, lo que ves es lo que
obtienes) XHTML incorporado (ver punto 4).

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Introducir Respuesta” se accede a la segunda pagina de toma de datos
del item, un ejemplo de la cual se puede ver en la Figura I1.17.

182



Anexo 11 Instrucciones de uso

»
v &t | [E]Introduci respuesta tipo "Text Entry" 5 - B = - [Zrpsona -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI

de  GQEVILLA

Introducir textos y respuesta tipo "Text Entry"

Texto hasta la respuesta:

Respuesta correcta*:

Longitud esperada:

Texto tras la respuesta:

Crear temxml | [ Restablecer

* Campo obligatorio

Herramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla.

€D Inkernet L A00% -

Figura II.17. Segunda toma de datos del item de insercion manual de respuesta en un texto

La Figura I1.17 es la segunda péagina de toma de datos de este tipo de item. A
continuacion se enumeran y explican los distintos campos del formulario:

e Texto hasta la respuesta: El fragmento de texto que va antes de la respuesta a
introducir por el candidato. Todos los caracteres “nueva linea” que se introduzcan seran
sustituidos por el cédigo XHTML equivalente <br />. Son cadenas de caracteres que
admiten introducir caracteres “nueva linea” para aplicar cierto formato al texto.

¢ Respuesta correcta: Cadena de texto que representa la respuesta correcta que debe
introducir el candidato para responder el item. Campo obligatorio.

e Longitud esperada: Numero que proporciona una pista al candidato de la longitud
total esperada de la respuesta deseada. Sirve al Motor de Entrega del test para establecer
el tamafio de la caja de respuesta, cuando sea aplicable. No es una restriccion de
validacion.

e Texto tras la respuesta: El fragmento de texto que va después de la respuesta a
introducir por el candidato. Todos los caracteres “nueva linea” que se introduzcan seran
sustituidos por el cddigo XHTML equivalente <or />. Son cadenas de caracteres que
admiten introducir caracteres ‘“nueva linea” para aplicar cierto formato al texto.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Crear ftem XML” se requiere una confirmacion para acceder a la
pagina de creacion del item XML. Si se acepta, se entra en la pagina de seleccion de
asignatura para almacenar el item. A partir de aqui, todos los items se terminan de crear
de la misma forma, descrita en el punto 2.7.
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2.6 Creacion de un item tipo “Hot Text” o de selecciéon de palabras en un
texto

Un item de tipo “Hot Text” presenta un conjunto de elecciones al candidato en
forma de cadenas de texto seleccionables incrustados en un texto que lo rodea. El
candidato debe seleccionar una o mas de las elecciones. En la Figura I1.18 se puede ver
una pregunta de este tipo.

Identifica el error

Identifica el error en la frase siguiente de Galileo Galilei
Las O matematicas son el O alfabeto con el cual O Dioes ha escrito el C) Universo . () Ninguno
Figura I1.18. Pregunta de seleccion de palabras en un texto
Tal y como se ve en la Figura I1.19, en primer lugar se ve la primera pagina de la

toma de datos del proceso de creacion de un item de tipo “Hot Text” o de seleccion de
palabras en un texto.

»
e 4 |[E]Tipo "Hot Text" 5~ B & - [2-pagna -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacidon de Examen QTI

de  GEVILLA

Tipo "Hot Text"
Identificador™:
Titulo*:
Subir Imagen ipes. png o s

Instrucciones:

.E\eguesmu v Tamafio de fuente: [w| H Negrita “ Cursiva ]I Subrayar ][ Definicion ” Salidaprograma ] |

I Subindice “ Superindice ] H lzquierda ][ Centrar ]I Derecha ] |[ Lista numerada ]I Lista no numerada ] |

[ Remarcar ] H Nuevalinea ] \[ Deshacer ” Rehacer ] H Enlace ” Imagen ] \[ Limpiar ]

Pregunta:

Nimero de hottexts*:

| Introducir Respuestas | [ Restablecer

* Campo obligatorio

Hetramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla

@ 1nternet #100%  ~

Figura I1.19. Primera toma de datos del item de seleccién de palabras en un texto
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A continuacion se enumeran y explican cada una de las opciones que hay
disponibles en el formulario:

e Identificador: Es el identificador del item segin la norma QTI. Se utiliza como
nombre del archivo XML que contendra los datos del item. Puede ser cualquier cadena
de texto de nombre de fichero valido en el sistema. Campo obligatorio.

e Titulo: Titulo del item que vera el candidato cuando realice el examen. Puede ser
cualquier cadena de texto. Campo obligatorio.

e Vinculo para subir una imagen: Pulsando en este hipervinculo se tiene acceso a la
pagina para subir imagenes al servidor que estaran disponibles para insertarlas en las
instrucciones de los items o del test en el editor WYSIWYG (What You See Is What You
Get, lo que ves es lo que obtienes) (ver punto 4).

e Instrucciones. Instrucciones para responder el item que vera el candidato. Se puede
editar con el editor WYSIWYG XHTML incorporado (ver punto 4).

e Pregunta: Texto con la pregunta del item que vera el candidato. Puede ser cualquier
cadena de texto.

e Numero de hottexts: Numero de textos seleccionables por el usuario. Debe ser un
numero entero mayor que uno. Campo obligatorio.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se requiere en la pagina
y pulsar “Introducir Respuesta” se accede a la segunda péagina de toma de datos del
item, un ejemplo de la cual se puede observar en la Figura 11.20.

185



Anexo 11 Instrucciones de uso

»
W @ | [ introduc textos v "Hot Texts” B - B @ - [Zredgne -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI

de  GEVILLA

Introducir los textos y los "Hot Texts"

Nimero maximo de elecciones*:

Texto hasta el primer "Hot Text"
Hot Text 1*:
Identificador™: Hottext1

."Hot Text" Correcto? []

Texto del "Hot Text" 1 al "Hot Text" 2:
Hot Text 2%:
Identificador*®: Hottext2

"Hot Text" Correcto? []

Texto del "Hot Text" 2 al "Hot Text" 3:
Hot Text 3*%:
Identificador®: Hoftext3

("Hot Text" Correcto? []

Texto tras el tiltimo "Hot Text":

Crear temxml | [ Restablecer

* Campo obligatorio

Hemramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla

Listo D Inkernet HA00% -

Figura I1.20. Segunda toma de datos del item de seleccion de palabras en un texto

La Figura I1.20 es la segunda péagina de toma de datos de este tipo de item. A
continuacion se enumeran y explican los distintos campos del formulario:

e Numero maximo de elecciones: Indica el nimero maximo de elecciones que el
candidato puede seleccionar. Un cero indica que no hay limite maximo. Debe ser un
nimero positivo mayor o igual que cero, pero mayor o igual que el nimero de
elecciones que se vayan a marcar como correctas o cero. Campo obligatorio.

e Texto X: Son cada uno de los fragmentos de texto que rodean a las elecciones. Hay
un fragmento de texto mas que el nimero de elecciones posibles. Todos los caracteres
“nueva linea” que se introduzcan serdn sustituidos por el cédigo XHTML equivalente
<br />.Son cadenas de caracteres que admiten introducir caracteres “nueva linea” para
aplicar cierto formato al texto.

e Hot Text X: Cada una de las elecciones posibles a seleccionar por el candidato que
iran imbuidas en el texto que las rodean. Es una cadena de texto. Campo obligatorio.

o Identificador: Hay un campo para cada eleccion posible. Representa el identificador
segun la norma QTI de la opcion. Este campo se rellena automaticamente a un valor
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valido por defecto. Est4 oculto al candidato a la hora de responder el item. Debe tener
menos de 32 caracteres, el primer caracter debe ser una letra o © ’ (guidn bajo), y el
resto de los caracteres deben ser letras, digitos, ‘-’ (guion), o * ’ (guién bajo). Campo
obligatorio.

e ;"Hot Text" Correcto?: Hay un campo por cada eleccion disponible. Se debe
marcar la opcidn o las opciones que sean correctas.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Crear ftem XML” se requiere una confirmacion para acceder a la
pagina de creacion del item XML. Si se acepta, se entra en la pagina de seleccion de
asignatura para almacenar el item. A partir de aqui, todos los items se terminan de crear
de la misma forma, descrita en el punto 2.7 siguiente.

2.7 Seleccionar destino del item XML
En primer lugar hay que elegir la asignatura de destino a la que pertenece el item

que esta siendo creado. La Figura I1.21 muestra un ejemplo de la pagina, que dependera
de los directorios de las asignaturas que ya haya creados.

»
W 4 |[F]sekectione la asignatura - e - |2 Pagina -

Seleccionar directorio de asignatura
Bases de Datos
L)/Connmitacién
/Fundamentos de Computadores
(/Fundamentos de la Programacién
U)/Fundamentos de Telematica
CiVarios

Crear Nuevo Directorio de Asignatura

Herramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla

Listo & Internet HA00% T

Figura I1.21. Pagina de seleccion de directorio de asignatura

Simplemente hay que hacer clic en la asignatura en la que se desee almacenar el
item, o en “Crear Nuevo Directorio de Asignatura” para crear un nuevo directorio de
asignatura, y una vez creado, seleccionarla.

Asi se presenta la pagina de seleccion de directorio en el que almacenar el item
XML, Figura I1.22. En esa pagina se selecciona el destino final del item dentro del
directorio de los items para esa asignatura. Se puede navegar por los directorios
haciendo clic en ellos, hasta llegar al deseado, o crear otros nuevos. Una vez en el
directorio seleccionado, se pulsa “Crear ftem XML”. Si no existe ningiin item en ese
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mismo directorio con el mismo identificador (el mismo nombre) se pasara a una pagina
final donde se informa del éxito o fracaso del proceso de escritura en disco del nuevo
item, y con un enlace para volver a la pagina inicial. Pero si ya existe un item con ese
identificador, se tiene la opcion de introducir uno nuevo para el item. Asi, hasta que se
introduzca un identificador que sea valido.

S " »
Ve @t |[& seleccione directorio - B - &~ [hragna -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI

de  GEVILLA

Directorio Actual: /Ampliacién de Conmutacién/Items
Ojprimer parcial
O/segundo parcial

Crear Nuevo Directorio

Crear ltem xml

Cambiar de Asignatura

Hemramienta de Creacion de Examen QT Universidad de Sevilla

@ Intermnet HA00%

Figura I1.22. Pagina de seleccion de directorio dentro de la asignatura para el item

Si todo ha ido bien se tendrd el item XML disponible para seleccionarlo para
incluirlo en un nuevo test.

3. Creacion de un nuevo test

En primer lugar, al pulsar sobre el enlace para crear un nuevo test en la pagina
de inicio de la Aplicacion aparece la pagina mostrada en la Figura 11.23. Esta es la
primera pagina del proceso de creacion de un nuevo test. En ella se piden los datos
iniciales del test, algunos necesarios para los pasos siguientes.
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= . »
v | [E]Nuevo Test £ - B = - [Zrpsona -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI

de  GEVILLA

Crear Nuevo Test

Identificador del Test™:
Titulo del test™:
Subir Imagen . ipeg, png o pf
Instrucciones:
Elegirestilo:  |v| | Tamafio de fuente: [+ |[ Negrita ” Cursiva ][ Subrayar ][ Definicion ” Salidaprograma ] |

[ Subindice | Superindice | |[ zquierda ][ Centrar || Derecha | |[ Listanumerada ][ Listanonumerada | |

[Color [ Remarcar | Linea ] | [ Nuevaiinea | |[ Deshacer |[ Rehacer | |[ Eniace |[ Imagen || Tabla ] |[ Limpiar | HTML |

Permitir revisar las respuestas del test al finalizar™:
O Si, revisar el test tras responderlo
O No, no revistar el test tras responderlo

Numero de items a seleccionar del conjunto:
En blanco o con un cero se seleccionan todos los items

(Mezclar aleatoriamente los items? [

[ Seleccionar flems para el Test | [ Restablecer

* Campo obligatorio

Hemramienta de Creacién de Examen QTI Universidad de Sevilla

€D Inkernet A0 -

Figura I1.23. Primera pagina de la toma de datos para la creacion de nuevo test

A continuaciéon se enumeran y explican cada una de las opciones que hay
disponibles en el formulario:

e Identificador: Es el identificador del test segiin la norma QTI. Se utiliza como
nombre del archivo XML que contendra los datos del test. Puede ser cualquier cadena
de texto de nombre de fichero vélido en el sistema. Campo obligatorio.

e Titulo: Titulo del test que vera el candidato cuando realice el examen. Puede ser
cualquier cadena de texto. Campo obligatorio.

e Vinculo para subir una imagen: Pulsando en este hipervinculo se tiene acceso a la
pagina para subir imagenes al servidor que estaran disponibles para insertarlas en las
instrucciones de los items o del test en el editor WYSIWYG (What You See Is What You
Get, lo que ves es lo que obtienes) (ver punto 4).

¢ Instrucciones. Instrucciones para responder el test que vera el candidato. Se puede
editar con el editor WYSIWYG XHTML incorporado (ver punto 4).

189



Anexo 11 Instrucciones de uso

e Permitir revisar las respuestas del test al finalizar: Indica si una vez que el
candidato haya terminado de realizar el test y envie sus respuestas, se le permite revisar
el test con las respuestas que ha introducido y su puntuacién o no. Campo obligatorio.

e Numero de items a seleccionar del conjunto: Nimero de items que se van a
presentar al candidato para realizar el test. Este nimero serd seleccionado de entre todos
los items (que se elegiran mas adelante) que componen el test.

e Mezclar aleatoriamente los items?: Marcar para mezclar aleatoriamente los items
que se van a presentar al candidato para responder una vez que se ha seleccionado un
subconjunto del total, si es necesario, o dejar sin marcar para que se presenten en el
mismo orden en el que los items del test sean seleccionados.

Tras introducir al menos todos los datos obligatorios que se solicitan en la
pagina y pulsar “Seleccionar ftems para el Test” se accede a la pagina de seleccion de
asignatura (Figura I1.21), para seleccionar la asignatura de la que escoger los items a
incluir en el test.

Una vez seleccionada una asignatura se entra en la segunda pagina de la toma de
datos para la creacién de un nuevo test: la pagina de seleccion de los items a incluir en
el test, un ejemplo de la cual podria ser la Figura 11.24.

’ - = »
W Gt |[E]selsccionar kems I ‘ - B & - srpagna -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacion de Examen QTI
de  GEVILLA
Directorio Actual: /Fund de la Programacion/Ttems/primer parcial ITEMS SELECCIONADOS ACTUALMENTE
(=7 Ntimero de items seleccionados: 3
Ttems disponibles | [Eimirar || L

.
——-\ e
\

Meétodo de control de Flujo en
Bucle for xml Sintaxis del bucle for Contrl d Fijo ATM xad e o | O ‘
Daﬁmtvmab]asxml ‘Deﬁnmondeunavarmbleen[l*—# | D ‘ Ce}ulaATMxml ‘Long!hxddzlacellﬂaATM
Cambiar de Asignatura
Hetramienta de Creacién de Examen QTI. Universidad de Sevilla. |
@ Inkernet H100% v

Figura I1.24. Segunda pagina de la toma de datos para la creacién de nuevo test, pagina de seleccion de los
items

Como se puede observar la pagina se encuentra estructurada en dos partes:

e [a mitad izquierda muestra una lista de los items disponibles en el directorio que se
esté explorando de la asignatura actual. Permite ir por todos los subdirectorios de los
items de la asignatura que esté siendo explorada, mostrando los items que contenga cada
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uno de ellos. De cada item se muestra su nombre y su titulo, con una casilla de
verificacion para seleccionarlo si se quiere afiadir al test. Al principio y al final de la
lista se encuentra una casilla de verificacion de “Seleccionar todos” (s6lo aparecera si la
lista contiene algun item), para facilitar esa labor. Una vez marcados los que se desean
afiadir, se pulsa el boton “Anadir” para anadir a la lista de items seleccionados para el
test. Al final contiene un enlace para cambiar de asignatura para elegir items a anadir al
test de otra asignatura si se quisiera.

e [a mitad derecha muestra una lista de los items que se han seleccionado actualmente
para formar parte del test. Al igual que en la lista de la izquierda, se muestra para cada
item su identificador y su titulo, junto con una casilla de verificacion para marcar los
items que se desean eliminar de la seleccion actual. Al principio y al final de la lista se
encuentra una casilla de verificaciéon de “Seleccionar todos” (sélo aparecera si la lista
contiene algun item) para facilitar esa labor. Una vez marcados los que se desean
eliminar, se pulsa el botén “Eliminar”, y los items que estaban marcados se quitaran de
la lista de items seleccionados para el test. En la parte superior se indica el numero de
items que se llevan seleccionados. También en la parte superior se muestran los
mensajes de aviso e informacion resultado del proceso de afiadir o eliminar algun item.
Finalmente, en la parte inferior se encuentra el boton “Introducir Pesos”, para pasar a la
pagina siguiente de la toma de datos de la creacion del test.

El orden en el que se seleccionen los items serd el orden en el que se presentaran
al candidato a la hora de realizar el test si no se ha decidido mezclarlos aleatoriamente.
Asi que se deberd tener cuidado con el orden en el que se afiaden los items al test si se
desea un orden especifico.

Al pulsar el boton “Introducir Pesos” se pregunta al usuario si estd seguro de
continuar y pasar a la siguiente pagina de introduccion de los pesos de los items. Para
pasar a la siguiente pagina, el nimero de items seleccionados para formar parte del test
debe ser mayor o igual que el nimero de items a seleccionar del total para presentar el
test al candidato (nimero que se introdujo en la primera pagina de la toma de datos de
creacion del test), si lo hay.

Si todo es correcto, al pulsar el boton “Introducir Pesos” y confirmar, se pasa a
la pagina siguiente del proceso de creacion de un test: introduccion de los pesos y los
ultimos datos de los items que forman parte del test. Por ejemplo, la Figura I1.25 es un
ejemplo de una posible pagina en la que se tienen 6 items para formar parte del test; se
ha decidido seleccionar un subconjunto de ellos, y mezclar aleatoriamente. En ella se
piden los datos finales necesarios para crear un nuevo test.
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e &b |[@]ntroduzca los pesos de Ios frems Bi- B - [Drignar 7
i - . "
UveRsoas Herramienta de Creacion de Examen QTI
e
Introduzca los pesos de cada item
Los pesos en caso de item correcto que se dejen vacios se consideraran igual a 1.0 y los de item incorrecto vacios igual a 0.0
Item Titulo TIdentificador Peso Correcto | Peso incorrecto Fija Requerido
ADSL xml Tecnologia utilizada en ADSL item_1 (] |
Control de Flujo ATM xml Meétodo de control de Flujo en ATM | item_2 I | |
Célula ATM xml Longitud de la céhula ATM item_3 a ]
Consulta BD xml Realiza la siguiente consulta a la BD item_4 | |
Bucle for.xml Sintaxis del bucle for item_5 ™ | O
Definir variables xml Definicion de una variable en C++ item_6 I | |
Herramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla.
Listo €D Internet HA00% -

Figura IL1.25. Tercera pagina de la toma de datos para la creacién de nuevo test, pagina de introduccion de los
pesos

La Figura I1.25 es la tercera pagina de la toma de datos del test. La pagina
muestra una tabla que tiene una linea por cada item seleccionado para el test. Las dos
primeras columnas de la tabla muestran el identificador de cada item, y su titulo. A
continuacion se enumeran y explican los distintos campos del formulario:

e Identificador: Hay un campo para cada item. Representa el identificador segin la
norma QTI de la referencia al item dentro del test. Este campo se rellena
automaticamente a un valor valido por defecto. Estd oculto al candidato a la hora de
responder el item. Debe tener menos de 32 caracteres, el primer cardcter debe ser una
letra o ©_’ (guidn bajo), y el resto de los caracteres deben ser letras, digitos, ‘-’ (guion),
0 °_’ (guidn bajo). Campo obligatorio.

e Peso Correcto: Hay un campo para cada item. Representa el valor de la puntuacion
que tendra el item en caso de que la respuesta sea correcta. Debe ser un valor numérico
real mayor que cero. Si se deja sin rellenar se considera que el peso de ese item en caso
de respuesta correcta es 1.0.

e Peso incorrecto: Hay un campo para cada item. Representa el valor de la puntuacion
que tendré el item en caso de que la respuesta sea incorrecta. Se puede introducir tanto
un valor positivo como negativo (o cero, por supuesto), pero si el valor es positivo el
sistema lo considerard como negativo, y le cambiard el signo; una pregunta mal
contestada o no suma ninguna puntuacion al test o resta de la puntuacion final,
evidentemente. Si se deja sin rellenar se considera que el peso de ese item en caso de
respuesta incorrecta es 0.0.

¢ Fija: Hay un campo para cada item. Este campo so6lo aparece si se ha marcado en la
pagina inicial la opcion de mezclar aleatoriamente los items cuando se vayan a presentar
al candidato. Si se marca este campo para un item, éste quedara fijo en esa posicion sin
mezclarse aleatoriamente con los demas.
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e Requerido: Hay un campo para cada item. Este campo so6lo aparece si en la pagina
inicial se introdujo un nimero de items a seleccionar del conjunto total de items del test
para presentar al candidato. Los items marcados siempre se seleccionaran para el
subconjunto de items que se van a presentar al candidato, y, por lo tanto, siempre
apareceran en todas las instancias del test que se presenten a los candidatos.

Tras introducir todos los datos que se deseen en la pagina y pulsar “Crear Test”,
se requiere una confirmacion para pasar a la pagina de creacion del test XML. Si se
acepta, se pasa a la pagina de seleccion de asignatura en la que almacenar el test (Figura
11.21)

En esa pagina simplemente hay que hacer clic en la asignatura en la que se desee
almacenar el test, o en “Crear Nuevo Directorio de Asignatura” para crear un nuevo
directorio de asignatura, y una vez creado, seleccionarla.

Una vez hecho, se presenta la pagina de seleccion de directorio en el que
almacenar el test XML, Figura 11.26. En esa pagina se selecciona el destino final del test
dentro del directorio de los archivos de test para esa asignatura. Se puede navegar por
los directorios hasta llegar al deseado, o crear otros nuevos. Una vez en el directorio
seleccionado, se pulsa “Crear Test”. Si no existe ningln test en ese mismo directorio
con el mismo identificador (el mismo nombre) se pasara a una pagina final donde se
informa del éxito o fracaso del proceso de escritura en disco del nuevo test, y con un
enlace para volver a la pagina inicial. Pero si ya existe un test con ese identificador, se
tiene la opcion de introducir uno nuevo para el test. Asi, hasta que se introduzca un
nuevo identificador que sea valido y se pueda crear el test.

5
W & |[] seleccions drectorio - B = - [ Pagina -

UNIVERSIDAD Herramienta de Creacién de Examen QTI

de  GEVILLA

Directorio Actual: /Ampliacion de Conmutacion/Ttems
Ojprimer parcial
\)/segundo parcial

Crear Nuevo Directorio

Crear ltemxml
Cambiar de Asignatura

Herramienta de Creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla

€D Intermet HA00% T

Figura I1.26. Pagina de seleccion de directorio dentro de la asignatura para el test

Si todo ha ido bien se tendra el test XML disponible para un motor de entrega de
examenes segun la norma QTIL.
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4. Herramientas de ayuda

A continuacion se detallan las distintas herramientas que ayudan a la creacion y
gestion de la Aplicacion Web y que se repiten o estdn disponibles durante tanto el
proceso de creacion de un item como de un test.

4.1 “Pop up” de subida de imagenes al servidor
En la primera pagina de la creacion de los items asi como en la primera pagina

de la creacion de un test estd disponible un enlace para subir imdgenes al servidor
(Figura 11.27).

Subir Imagen (bmp. jpeg. png o gif)

Figura I1.27. Enlace para subir una imagen al servidor

Haciendo clic en este enlace se abrirda una nueva pagina Web en otra ventana
mas pequefia, tipicamente conocida como “pop up”, desde donde se puede subir una
imagen. En primer lugar aparece la pagina de seleccion de asignatura, tal y como
aparece en la Figura I1.21, pero en el “pop-up” que se ha mencionado, en la que se debe
seleccionar donde guardar la imagen a subir. Tras seleccionar una asignatura se puede
observar la pagina para subir una imagen propiamente dicha (Figura I1.28).

http: fflocalhost: 8080/ QTIffileupload. jspFDirectarioAsignatura=Ampliacion s 20de & 20C il

Directorio Actual: /Ampliacion de Conmutacion/Images

Crear Nuevo Directorio

|

[ Subir Imagen H Restablecer

Cambiar de Asignatura
Cerrar ventana

Herramienta de Creacion de Examen QTIL Universidad de Sevilla.

Lista € Internet 100 v

Figura I1.28. Pagina para subir una imagen al servidor

Ahi se pueden crear nuevos directorios, y navegar por los subdirectorios de
almacenamiento de imagenes de la asignatura elegida. Una vez que se tenga el destino
final de la imagen, se pulsa el boton “Examinar...” para seleccionar una imagen a subir
al servidor. Tras seleccionarla, simplemente hay que pulsar el boton “Subir Imagen”, y
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tras un periodo de tiempo, en funcidon de la velocidad de conexion y del tamafo de la
imagen, aparecera un mensaje en la pagina informando del éxito o fracaso del proceso.
A continuacion se pueden subir mas imagenes en la misma pagina. Una vez subidas las
imagenes que se deseen, se puede continuar simplemente pulsando en “Cerrar ventana”,
que cerrara la ventana actual de “pop-up”.

4.2 Editor WYSIWYG

Editor de texto con formato disponible para crear unas instrucciones para el test
y para los items. Este es un editor WYSIWYG (What You See Is What You Get, lo que
ves es lo que obtienes), es decir, muestra en todo momento el texto con su formato final,
tal y como se mostrara luego al candidato. Se puede ver el editor en la pagina Web en la
Figura I1.29.

Instrucciones:

Elegirestilo: |w| Tamafio de fuente: || |[ Negrita ][ Cursiva ][ Subrayar ][ Definicion H Salidaprograma ] |

[ Subindice ]I Superindice ] || lzquierda ]I Centrar I[ Derecha ] || Lista numerada ]I Lista no numerada I |

[ Remarcar ] |[ Nuevalinea ] |[ Deshacer ][ Rehacer ] \[ Enlace ][ Imagen ][ Tabla] |[ Limpiar ][ HTML]

Figura 11.29. Editor WYSIWYG

Algunas de las propiedades que posee el editor son las siguientes:

Diferentes estilos de parrafo.

Cambio del tamafio de la fuente.

Texto en negrita, cursiva, subrayado, cita, definicion y salida de programa.
Texto en subindice y superindice.

Alineacion de texto izquierda, derecha y centrada.
Listas numeradas y sin numerar.

Texto de hasta 216 colores diferentes.

Remarcado de texto.

Introduccidn de linea horizontal de separacion.
Introduccidn de caracteres nueva linea simples.
Deshacer y Rehacer las acciones.

Posibilidad de insertar un enlace.

Posibilidad de insertar una imagen.

Creacion de tablas.

El codigo generado es XHTML [1].
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e Permite “limpiar” el cddigo XHTML para quitar el exceso de etiquetas.
e Se puede ver el codigo XHTML que esta siendo generado, y editarlo directamente.

Algunos de los elementos abren un nuevo marco debajo de la botonera para
introducir algunos datos, y se explican a continuacion:

e Los botones “Color” y “Remarcar” abren un marco que contiene la paleta de colores
permitida, y so6lo hay que hacer clic en el color deseado.

e El boton “Enlace” abre un marco en el que introducir la URL [20] del enlace. Se
puede indicar mediante botones si la URL es A#p o de direccion de correo electronico.
También se puede indicar que se abra en una nueva ventana esa URL.

e Para insertar una tabla se abre un marco para introducir el nimero de filas y de
columnas de la tabla, si se incluye fila de cabecera, y el grosor del borde.

e Al pulsar el boton “Imagen” se abre un marco para insertar una imagen en el cuadro
de texto. Se puede introducir un texto alternativo, la alineacion de la imagen, el tamafio
del margen y del borde. Para ayudar a construir la URL de la imagen estd el boton
“Buscar” del marco. Al pulsarlo se abre un “pop up” o pequefia ventana del explorador
de Internet con una pagina que ayuda a buscar la imagen deseada (previamente subida al
servidor mediante la pagina de subida de imagenes al servidor), el “Explorador de
Imagenes”. Una vez que se tiene el campo “Direccion de la imagen (URL)” con la URL
de la imagen, s6lo hay que pulsar el boton “Insert Image”.

4.2.1 Explorador de Imagenes

El explorador de imagenes estd estructurado en dos partes. En la parte de la
izquierda, inicialmente, se debe seleccionar una asignatura, cuyas imagenes se desea
explorar. Una vez seleccionada la asignatura, en esa parte aparecen los nombres de las
imagenes y directorios que contiene el directorio de imagenes de esa asignatura.

La Figura I1.30 muestra el explorador de imagenes, con los nombres de las
imagenes que hay disponibles y los subdirectorios que contiene. Haciendo clic en los
nombres de los directorios se puede navegar por ellos hasta encontrar el directorio
deseado que contenga la imagen requerida.

Debajo de los directorios se listan los nombres de las imdgenes disponibles en
ese directorio. Al pasar el raton por encima de los nombres se precargan las imagenes en
el marco de la derecha de la pagina para poder previsualizarlas antes de incluirlas en las
instrucciones. Para seleccionar la imagen que se desea insertar en las instrucciones, sélo
hay que hacer clic en ella. Al hacerlo, el Explorador de Imégenes se cierra, y el campo
“Direccion de la imagen (URL)” del marco para incluir una imagen se rellena
automaticamente con la URL de la imagen requerida.
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http: fflocalhost: 8080/ QTIbuscadorimagenes. jsp i

/QTI/Images:
itest
% Instancia de un test PNG

7| Retroalimentacién
modal PNG

Proceso de respuesta

& id I
*)Sesion de Item PNG Fijat/A ctual. resultados

Cambiar de Asignatura

Cerrar ventana |Rema].i.mentaci6n =
m
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Herramienta de creacion de Examen QTI. Universidad de Sevilla.

http: fflocalhost: 8080/ QTIY @ Internet +o100% v

Figura I1.30. Explorador de Imagenes

4.3 Creacion de nuevos directorios

En diversos lugares de la Aplicacion Web se tiene la posibilidad de crear un
nuevo directorio. La pagina de creacion de nuevos directorios es muy simple, y su unico
contenido es el mostrado en la Figura I1.31. Como se observa, la pagina informa de la
direccion dentro del directorio de almacenamiento de la Aplicacion Web en donde se va
a crear el nuevo directorio. So6lo hay que introducir el nombre del directorio a crear y
pulsar el botén “Crear”. Pulsando el enlace “Cancelar” se vuelve a la pagina de origen
sin crear ningun directorio nuevo. El nombre del directorio solo tiene que ser una
cadena de texto de nombre de directorio valido en el sistema.

Creando directorio en: /

Nombre:

[ Crear ] [ Restablecer

Cancelar

Figura I1.31. Pagina para crear nuevo directorio

5. Estructura de directorios de los archivos de imagen,
de item y de test

Para almacenar las imagenes, los items y las baterias de test en la Aplicacion
Web se ha seguido la estructura mostrada en la Figura 11.32. Todo est4 guardado en el
directorio “Aplicacion”, que se encuentra en el directorio base de la Aplicacion Web.
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=22 Almacenamiento
=22 Ampliacion de Conmutacion
=-[= Images
[ ATM
= Estructura de Test. PG
== Items
== primer parcial
|=| ADSL.xml
|=] CElula ATM, 2l
|=| Control de Flujo ATM,xml
= sequndo parcial
= Tests
== Bases de Datos
= Images
== Items
|=| Consulta BOxml
=22 Conmutaciin
= Ttems
= [>= Fundamentos de Computadores
= Ttems
=7 Fundamentos de la Programacion
== Items
=22 primer parcial
|=| Bucle for,xml
|=| Definir variables,xml
—|-[= Tests
= primer parcial
= sequndo parcial
== Fundamentos de Teleméatica
= Ttems
== QTI
== Images
== test
= Instancia de un test.PRG
= Instancia de un test.PRG
= Retroalimentacion modal PG
m=| Sesion de frem.PHG
== Warios
= Images
== Items
|=| Muevo Choice,xml
|=| Muevao Match,xml

De este directorio cuelgan todos los directorios de
asignaturas; un directorio para cada asignatura. En el
ejemplo de la Figura I1.32 se pueden observar las siguientes
asignaturas: Ampliacion de Conmutacion, Bases de Datos,
Conmutacion, Fundamentos de Computadores,
Fundamentos de la Programacion, Fundamentos de
Telematica, QTI, y Varios.

Dentro de cada directorio de asignatura se encuentran
a su vez tres subdirectorios: Images, Items, y Tests. Estos
directorios son los que contendran, respectivamente, los
archivos de imagenes, de los items, y de la bateria de test
correspondientes a esa asignatura.

A su vez, estos tres directorios pueden tener
cualquier estructura de subdirectorios por debajo que el
usuario quiera mantener. Un item, por ejemplo, se puede
almacenar en el directorio [fems de una asignatura
directamente, o en algin otro subdirectorio por debajo
cualquiera. Asi, en el ejemplo de la Figura I1.32 se puede
observar como la asignatura de Ampliacion de Conmutacion
tiene los items en el subdirectorio primer parcial de ftems, y
Bases de Datos lo tiene directamente en el directorio Jtems.

Figura I1.32. Estructura de directorios de Almacenamieto

5.1 Alerta sobre la modificacion manual de los nombres de los directorios
y de los archivos y sobre el cambio de localizaciéon de un item o una
imagen

Se desaconseja encarecidamente el acceso a través del sistema operativo del
servidor directamente a la estructura de directorios para su modificacion manualmente.
Ya que las imagenes se incluyen en un item o un test a través de su URL [20], y que los
propios items en el test mediante una referencia relativa (URI [9] relativa), puede ser
muy peligroso modificar el nombre de alglin directorio que contenga cualquiera de estos
elementos, o cambiar la localizacion de cualquiera de ellos, ya que se tienen muchas
posibilidades de que fallen los enlaces absolutos y relativos y que el motor de entrega
del test no pueda cargar bien los items, bien sus imagenes, por problemas de referencias.
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